DSI[IGIIIM

All B HOonnguole
ASSOCIATION POUR LA PRESERVATION DU PATRIMOINE MICRO-INFORMATIQUE

LE GUIDE DES CONSOLES DE JEUR ANCIENNES

Aprées deux ans de travaux, Silicium présente le panorama
unique desconsoles de jeux vidéo anciennes.
Ce livre est dans le méme esprit que le guide des micro-ordina-

teurs. Sous forme encyclopédique, le lecteur pourra parcourir
plus de 54 fiches présentant les consoles les plus importantes
et les plus appréciées.

Cet ouvrage de référence est abondamment illustré avec plus
de 400 photos. Les meilleurs jeux, recencés et testés par

nos spécialistes sont présentés. Ce guide est un ouvrage de
référence pour tout ceux qui souhaite connaitre I'évolution des
consoles, les différents modéles et leur histoire.
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. Le contenu

L'ouvrage est divisé en plusieurs parties :

L'encyclopédie alphabétique permet un accés rapide a une fiche machine.
Sur quelques pages, la fiche synthétise tous les renseignements essen-
tiels sur une machine, un historique, des détails techniques une photogra-

phie et des commentaires.

Toutes les grandes classiques sont présentés. Depuis la 3DO jusqu’a la
Yeno Super Cassette Vision, en passant par I'Atari 2600, la Neo Geo ou la

Mattel Intellivision... .
Voici un exemple de fiche :

La présentation est claire avec :

une liste de machines assimilées,
un historique,

une étude de jeux et

des données techniques.

Une information compléte et synthé-
tique.

D'autres parties présentent I'his-
toire, les pongs et des consoles
mineures.

Une section bibliographique est pré-
sente pour 'amateur qui souhaite
pousser plus en avant I'exploration
de ce passionnant sujet.

L2 seule console d'origine allemande est de
Type 2650. Mise sur le marché en 1975,
elle va connaltre un pev de succés jusqu'en
1984 environ

Prix d’époque : 1 190 F
Prix moyen d'un jeu : 250 F

Les jeux

40 jeux ont été produits c'est e plus grand
nombre parmi es Type 260, Lz gua

marché. Ell tyStEr
b vl il Ay
€tait correcte pour |'épogue.

Processeur : Signefics 26504 &
traces tardives au Royaume-Uni, ai 4 43 MHI (s bits) et 2636N (vidéo)
agne. La mff son

Tillle m:xlmum du média

ution graphigue zou X 1zu
Couleurs : environ 8
Son : une voie, haut-parleur interne
Taille : 33 x 21 x 13 cm
Jeux : environ 40
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distribuse.
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